Regulamin turnieju
Organizatorami turnieju jest firma Gameragon

I Druzyny

1.1 Zgloszenia druzyn prosz¢ wysyta¢ na mail turniej@gameragon.pl, wg. wzoru:

. Nazwa Druzyny.

. Kapitan Druzyny.

. Pozostale 4 osoby wchodzace w sktad Druzyny.
. Ewentualne 2 osoby rezerwowe.

1.2 Termin przyjmowania zgloszen mija dnia 1.06.2017r. 23:59

1.3 Druzyna sktada si¢ z 5 0s6b + maksymalnie 2 osoby rezerwowe.

1.4 Skfad druzyny musi by¢ staly przez caly przebieg turnieju.

1.5 W zgloszeniu nalezy zamies$ci¢ battletagi wszystkich cztonkéw druzyny, zaznaczy¢ kto
jest kapitanem oraz poda¢ nazwe druzyny.

1.6 Kazdy cztonek teamu musi mie¢ przynajmniej 15 bohaterow.

1.7 Zawodnik moze naleze¢ tylko do jednej druzyny.

II Struktura Turnieju

2.1 Turniej bedzie sktadat si¢ z dwdch faz — eliminacji oraz finatow.

2.2 Mecze eliminacyjne I tury rozgrywane beda na zasadach BO1.

2.3 Mecze finatlowe -(1/2, finat, mecz o III miejsce) rozgrywane bgdg na zasadach BO3 w
dniach:

3.06.2017r. od godziny 11:00 — ¢éwiercfinaty
3.06.2017r. od godziny 15:00 — péifinaty
4.06.2017r. od 11.00 — mecz o III miejsce
4.06.2017r. od 14:00 — mecz finalowy

2.4 Nie beda rozgrywane mecze eliminacyjne

2.5 Podanie grup ¢wier¢finatowych odbedzie si¢ dnia 2.06.2017r. na podstawie kolejnosci
zgloszen do turnieju

2.6 Mapy oraz picki zostang ustalone pomiedzy kapitanami poszczegdlnych druzyn przed
meczem.

2.7 Organizatorzy zastrzegaja sobie mozliwos¢ przesunigcia terminéw ¢wiercfinatow i
finatoéw ze wzgledu na wigkszg ilo$¢ zgloszonych druzyn.

III Organizacja meczow

3.1 W zaleznosci od ilosci zgloszen, zostang rozlosowane pary druzyn walczacych o
przejscie do kolejnego etapu.

3.2 Termin meczoéw ustalany jest miedzy kapitanami druzyn, nie p6zniej niz termin
okreslony w regulaminie.



3.3 Wynik kazdej gry musi by¢ zgloszony sedziemu znajdujacemu si¢ w strefie rozgrywki.

3.4 Przed rozpoczeciem meczow bedzie sprawdzana obecnos¢. Niekompletna druzyna w
Lobby gry lub mecz rozegrany na innej mapie niz podana oznacza¢ bedzie walkowera dla
druzyny przeciwnej.

3.5 W razie niemozliwosci stawienia si¢ kapitana, osoba ta, ma prawo wyznaczy¢
zastepce(osoba ta musi by¢ cztonkiem zgtoszonej druzyny) i powiadomi¢ sedziego o tym
fakcie. Powiadomienie nie moze by¢ wystane pozniej niz 24 godziny przed startem meczu.

3.6 Margines czasowy ustanawia si¢ na 10 minut od terminu planowanego startu.

3.7 Ustalenie kto pierwszy pickuje, bedzie losowe w przypadku BO1. W BO3, losowe,
naprzemienne.

IV Nagrody

5.1 Nagrody przyznawane sg za miejsca 1-3.

5.2 Nagrody sa zapewnione dla pigciu zawodnikdéw tworzacych podstawowy sktad teamu.
5.3 Nagrody zostang wreczone po zakonczeniu turnieju lub wystane na adres Team Lidera..
5.4 Nagrodami w turnieju s3:

Pierwsze miejsce:

5x dyski zewnetrzne 500GB, 5x karta upominkowa G2A o wartosci 5EUR, 5x figurki NECA, 5x kod
na bohatera HotS, 5x skin HotS

Drugie miejsce:
5x mysz ASUS Cerberus, gadzety ASUS, 5x kod na bohatera HotS, 5x skin HotS

Trzecie miejsce: mysz gamingowa, klawiatura gamingowa, gadzety GameRagon, 5x kod na
bohatera HotS, 5x skin HotS

Miejsca 4-8:
5x kod na bohatera HotS, 5x skin HotS

5.5 Pozostale miejsca nie sg premiowane nagrodami, przy czym organizator zastrzega sobie
mozliwos¢ wprowadzenia nagrod dodatkowych.
5.6 Decyzja o przyznaniu nagrody jest ostateczna.
5.7 Nagrod rzeczowych nie mozna wymieni¢ na rdwnowartos¢ pieniezng.

VI Utrata polaczenia

6.1 Nieoczekiwany btad gry/Nieumyslna utrata potaczenia: Kazda utrata potaczenia przez
gracza spowodowana btedem klienta gry, systemu operacyjnego, siecia, komputerem, lub/i
utratg zasilania.

6.2 Opuszczenie gry/naumyslne wyjscie: Utrata potagczenia spowodowane czynami gracza.
Decyzje w takich przypadka bedzie podejmowat s¢dzia, druzyna gracza ktéry opuscit gre
moze automatycznie zosta¢ ogloszona przegrang lub gra bedzie kontynuowana z jednym
graczem mniej.

6.3 Blad serwera: Catkowita utrata polgczenia przez jednego lub wielu graczy z powodu
probleméw z serwerem.

6.4 Jesli nieoczekiwany btad gry/nieumyslna utrata potgczenia nastgpi w ciggu pierwszych
3 minut gry i przed przelaniem pierwszej krwi LUB gracz uswiadczy btad klienta lub nie uda



mu si¢ wej$¢ do gry po wyborze bohatera, mecz bedzie musial zosta¢ rozpoczety od nowa. W
przypadku gdy btad wystapi po przelaniu pierwszej krwi lub po uptynieciu 3 minut, gra
bedzie kontynuowana. Gracz ktory doswiadczyt probleméw moze wrdci¢ do gry jak tylko
bedzie mogt.

6.5 Jesli gracz naumyslnie opusci gre, mecz jest kontynuowany.

VII Nieuczciwa gra

7.1 Uzycie programoéw pozwalajacych na oszukiwanie

7.2 Naumyslne rozlaczenie si¢ z gry

7.3 Uzycie jakichkolwiek ustawien, ktore nie sg standardowe 1 dozwolone

7.4 Naumyslne przegranie meczu

7.5 Niesportowe zachowanie lub zachowanie majace na celu przeszkadzanie innym
graczom (np. krzyczenie), niepoprawne i/lub nieprofesjonalne zachowanie w stosunku co do
innych graczy (rowniez w grze).

7.6 Uzycie btedu w oprogramowaniu ktore zostanie uznane przez s¢dzidw jako nieuczciwe.

7.7 Jesli graczy zostanie ztapany na naruszaniu zasad lub grze nie fair, moze on dosta¢
ostrzezenie, jego druzyna moze zosta¢ ogloszona przegrang lub w szczegolnych przypadkach
moze zosta¢ zdyskwalifikowana z turnieju.

7.8 Uzycie Pauzy musi by¢ ustalone z druzyng przeciwna, jesli jest to naduzywana opcja
wowczas moze by¢ potraktowane przez sedziego jako nieuczciwa gra. Wowczas s¢dzia moze
nakaza¢ natychmiastowe uruchomienie gry, lub podja¢ decyzje o dyskwalifikacji.

VIII Dane osobowe

8.1 Podczas trwania Turnieju Organizator bedzie gromadzit dane osobowe Uczestnikow,
ktore nastgpnie beda przez niego przetwarzane (etap zgloszen).

8.2 Dane osobowe przetwarzane bedg w celach marketingowych.

8.3 Przetwarzanie danych osobowych Uczestnikéw Turnieju odbywac si¢ bedzie na
zasadach przewidzianych ustawg z dnia 29 sierpnia 1997 r. o ochronie danych osobowych
(Dz. U. 2002 r. Nr 101, istripoz. 926 z pozn. zm.).

8.4 Dane osobowe podawane sg przez Uczestnikow dobrowolnie, a Uczestnicy majg prawo
wgladu do danych oraz ich poprawiania.

IX Postanowienia koncowe

9.1 Powyzszy regulamin dotyczy Turnieju HotS podczas targéw GoodGame w Warszawie na
stoisku GameRagon.

9.2 W sytuacjach nieuregulowanych postawieniami niniejszego regulaminu, ostateczna
decyzja nalezy do Organizatora turnieju.

9.3 Organizator zastrzega sobie prawo do modyfikacji regulaminu.

9.4 Udzial w turnieju jest rOwnoznaczny ze znajomoscig oraz akceptacja niniejszego
regulaminu.



